3DSMAX8 


1 BAGIAN : DESIGN 3Dsmax 8 

1 la Import Gambar AutoCAD 

! \File\lmport ; ‘.DWG; El Combine Objects by 
! Layer El Weld El Auto smooth El Unify 
j Normal El Cap closed object 

! 1b. Menggambar Objek 

1 

i j .-SS&S&i 

! x [ t J * *» j 


JSSU J J 

Teapot I 


i = edit gambar 


Secbon^j . i Ff 2 = pindah 
'Mk = putar gambar ; "V-i = pindah gambar 
UI = Skala gambar ; 111 = pilih objek 
**'* vN = seleksi gambar 
2 . Aplikasi Material 

Pilih : ; M , Standard Arsitektur . K ■ 
Library, Oparr, Standard sandiri , Standard, 


Arsitektur, Diffuse color, 0 Diffuse map , Bitmap-, 


Sub Obiect. Standard, Multi/Sub object ; Sli 

3. Aplikasi Material Mapping 

Pilih JSfe; : Planar (roti). Cvlindrikal (obiek 
bentuk silinder), pilih Combo UVW Map, ubah U 
Tile dan V Tile 

4. Menambah Objek Cahaya Interior 

Top viewport, Hi ; 

TarautSw*! FieeSpbt i 



Edit\Clone = untuk kopi cahaya 

5. Menambah Cahaya Eksterior 

Top viewport, m ; 


t i, Atur time, location ; 
Intensity Muitiplier 5 

6. Menambah Kamera 


- Top viewport, M ; ^ ; Target ; Klik kanan 1 
letak kamera ; Klik kanan 2 letak target ; W i ; 


3DSMAX8 


Petspecfoe viewpat, tekan C ; 

7. Membuat Path Animasi 

-7cpvi iewpor, k ;l! , Pti LJNE ; - Oeate /netocfe + El 
smooft; buat garis kamera ;edi^-; seleksi V ‘'*,; 5 SK 
F12} 

8. Membuat Aminasi 

-M,mCuslm^=Z},LenglhmM\[to 

n r~uui* . m\. R . I5H . 


Cameralfa^iW; ^HW|; .HB; 
KH</ : ^Cbris*ahf;txrtolAirf/ :: ^;piiiJNE;?l?fci 

9. Animasi KameraTarget 

S pii Cameral .Taiget ; atur posisi 0 ; §i§i ;atrposisi 
awal Taget ; ■ ; AUoK ^ ; ®.i 

10. RenderAninasi 

-Cameral wewparf; ^l^ri^ida, El AAe Tme 
segmertOto 100 ; bmbol /tender 

11. Material 

- A4afef^ftfc :Pib(±iekMCijse.fiitrqp 
-A^fera(7fe;f^o^MCfe,Strr^DU10V10 
Material Kaca : Pti objek, M Qoafy70, Oto, cobr, 


BAGIAN : MENGGAMBAR 3Dsmax 8 


JAM1 :(1)ObjeckGeometit UI,!! [standattipmiMes] 
Box2G0x10Q<5; pfertrtRMo} /foMfrve R10QW50 
H10;(2)ObjeckShape; ^1 fSftaoelCrcfe 100. Liie: 



(3) Pindah ♦- F12; (4) Rotasi 1». F12; (5) Skala B; (6) 
ganti nara; (7)ganliwama; ©Seleksi objek dgn namall 
JAM 2 : (1)Mesh , KI<l<anan\Oaniafo5dfei!>fe/7)ss^ 




(2)zoom 




JAM 3 : (1)Gabung , H, % Wk 1, [Oorrpanc/ Cf^ecfl 
fibcfean, ISI SubskUon (ab), Ftk Opersnd B, Wk 2 , 0 
Lofting, buat UNE Smote, Cide , plh tircte, [Compound 
Objed^Ld, GefAaft.pftUre.H.De^^ 
node 2, IB, • tengah garis, H; (3) ShapeMeige, buat 
TEAPOT R50, Text 20 , pii teapot, [Compound ajecfl, 
ShapeMeige, GetPalh, pti text, JAM 4 : (1) Kamera, (2) 
Rendemg, (3) Cahaya, (4) Material Standard, (5) Material 
sendn, (6) Transparasi & Refleksi, (7) Material Midi JAM 
5 : (1) Tebal ,text 100, M, H, Ex&ude, Amount 30, (2) 
Trompet cyiider R50H250, H, li, Taper, Armurt -085 
Curve -M, (3) Acak, Sphere R50, S, ■, Noise, 
X400Y150z300,(4) halus, tot 100, Extude, /taf 30, © 
Garis, teapot R50, LaUioe , StuteRI , JcrteR2 , (6) Tebal faoe, 
shet. JAM 6 : (1) Animasi sederhana, (2) Animasi Path, 
(3) Render animasi JAM 7 : (1) Volume Lights, Spot, 
Alnvspheie&Efed, Add, Volume Sght, setup, ubah wama, 
DesriyB 1, (2) Lenselfects, orrri, Alnvspheie&Efed, Md, 
Vtens effecfe, selup, gbw&mg&ay, size 20, (3) Kabut, & api 
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Photoshop Cs 



gandakan [ *j, Alt+klik+pindah], kopi [\Edit\copy 
+ \Edit\paste ], hapus DEL, ubah seleksi 
f \Edit\transform ], halus sisi [ \Select\Feather ], 


C. TINGKAT DESIGN 
(1) Pemilihan obiek. 


;K! e \ 


i, (2) Text. 


‘j, JSL, (3) Kopi , pilih, \Select\Feather 
(3) Buram \Filter\Blur\Gaussian Blur, (4) Sinar 
\Filtei\Render\Lens Flare (5) Tambah Obiek , 
\File\Open, *.jpg, pilih drag ke gambar baru ' 

D. SIMPAN 

Menu \File\Save As.., *jpg 


BAGIAN : Freehand 


* ..f. y’ r 

jgp Obj.crr ^"^ na po t! ? 

(2) Warna, pilih objek [klik], ubah wama, 


Freehand 



Pagemaker 


(5) Gambar 


* V m \ \ k' V A m 

/ / , _ v m 

a 0 53 « 61 P 

o t§> IJ / A ^ H 

BAGIAN : Page Maker 

(1 ) Gambar (2) T ext, menu \Type 


OtlTi 



HaGOftldt Scaie 

<2vwaCfce«.. . "T 

f*n»gr-aph... "M 
i^cfertsfrafe*... ''l 


(3) Editing, pilih objek [W/k] 

fTH rn EE3X 14.377 a» I BEv dl.HSin 1100* I E3 BEJ ?> P* l f3 

| Q 1 Lu BBY gSsSzj EBH flSaSuBiB I eb^BlEZjeI 
\Element\Fill and Stroke 

rnzoom, mana 

(5) Preferences, \File\Preferences\General mm 


(6) Bullets + out, LiS 



r 


(7)Boxtext, T L s w 1 « N 

T**t Wr 4 p.„ 

Edit , Klik kanan *^^^c<***«- . 
Putar ':;i 


(8 ) Layer & ma ster layer 

]: 1 ’S M«tlf P W t\ 



Bani— : Hapus JH ; Hide ® : ; Lock ='< . : 
Perletakan \Element\Arrange\ 


(9) Style & color 



l?H 

jflfcsn 



A ; 


Ti* ? 100!! 

C*pW> 

V 

■ bu 

■ □ ' 


IHHl 


lelsl, 


Baru ; Hapus JL ; Transparan 1 l0cu z) 

(10) Halaman, Halaman baru \Layaout\insert 
Pages, Mengurutkan halaman \Layout\Sort 
pages, totom\Layout\Column Guide 


I I 
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Pagemaker 


Corel Draw 


-n- 


09 


BAGIAN : Corel Draw 


(1) Gambar (2) Corel Capture 

i* 4 €2 ^ □, o, a % & S A i 

(3) Editing/properties 


* 3.246 
; y; 8 334 " 

:0 ~ r 1 0 

0 •- l. J 0 

(4)Text 
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(5)Transform 




x: 4.705 " 

y: 7 061 " 

waae&i: 
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(6) ZOOM 
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(7) Menu; Perletakan \Arrange\order, 

(8) Effect, \Effed\.. Bitmap \Bitmaps 


ZptflZM Qri+\r* 

; AR4-P3 1 


p gffftCSS 

Art 

$>•* 

£.*?»*** 

Cbic* 

$jter£*5f: 




A. DASAR-DASAR GAMBAR 2D 

(1) Element ; menu, toolbar, command line, short 
cut, (2) Koordinat; (X,Y), (@Lx,Ly), (Lr<sudut), 
(3) SNAP ; DSETTING, 

B. MENGGAMBAR 3D 

1. Menggambar 2D (draw) 

2. Bantuan 

j. a o\ -- * aurr, 

C. DASAR-DASAR GAMBAR 3D 

'% 5 ## o , , 

1 Layer; ' i, ubah warna 

2. Perintah ; BLOCK, PLINE A, PEDIT 


D. MENGGAMBAR 3D 

1. Menggambar solid (Solid) 

&*»&&&& Brt 9 

2. Menggambar permukaan (Surfaces) 

£> ❖ « B & (P 

3. Memperbaiki gambar solid (Solid Editing) 

m © ® g« sf if D «• s' 8* I® fa |0 g) rl o'a @ 

4. Tampilan (View) 


© SP if O 9 $ 4 1 3f® 



AUTOCAD 2D&3D 


Pertemuan : 1 ; 

T.Time schedule & Critical Path Metode [1.1 &2] ; 

2. Element Windows ms project; Menu , toolbar , .* 
shortcut , view bar , task sheet, bar chart 

3. File baru /File/New. . . ; password [ 

4. Tanggal proyek \Project\Project Informat 

ion.. . & properties \File\Properties j 

5. Kalender \Tools\Change Working Time. . .[1.3] . 

6. Tulis kegiatan pada gant chart [1.4] , 

Pertemuan : 2 j 

1 . Daftar kegiatan, \View\Gant Chart: Sub/ ! 
tinakat kegiatan, Hapus DEL, Batal Ctrl+Z, Sisij? ' 
INSERT Show/hide teks + - . Outline t esk < 

, tampilka n nomor outline \tools\option -tab 
view - Show outline Number, Memasukkan 
proyek \lnsert\Project 

2. Memasukan daftar kegiatan; Terjadi sekak 
\View\Gantt Chart, isi Task Name, Terjadi 
t^rulano-ulang \lnsert\Recurring Task, Mileston e 
d=0 Wiew\Gantt Chart, isi Duration = Od, 

Milestone d>0 Task information-tab Advanced V 1 
Mark task a milestone duration >0 

3. Mengganti standart Duration\Work, 
\Tools\Options-tab Schedulle, Duration entered in 
days, Work entered in days 




4. Mengganti mata uang, \Tolls\Optm - tab 
view, Symbol Rp. 

5. Menaksir Tanggal \Toots\Options... - tab 
Schedule Pada Duration is entered in = Days; 
Dari task name. Dari bar chart geser 

6. Membuat catatan Tekan toolbar Task Notes 

atau 'M. 

Pertemuan : 3 

1. Hubungan kegiatan, FS Ifs, FF 3ff, SS 5ss, 


j SF 7sf. Laci Time negatife FS-50%, Laa time 
■j positif FS+ 1 d 

j [la] Isi Predecessor, [1 b] CTRL+2 Taskname 
| MJl, [1c] m Predessor, [1d] Barchart drag 
| 2. Ketergantungan kegiatan \View\Gantt Chart, 
isi Predecessor atau ® Predessor 
i 3. Batasan waktu Tab Advanced, isi Constraint 
J Type; Default As Soon As Possible ; 
j 3. Hubungan kegiatan dengan waktu Tab 

i Advanced, Tab Advanced, isi Task Type 

Pertemuan : 4 

* 1 . View bar: calender . Gantchart Diagram 
! batang. Networkdiagram flowchart. TaskUsaoe 
diagram angka, Tracking gant diagram batang 
; pelaksanaan, Resource graph diagram batang 
' SDM. Resource sheet lembar SDM, Resource 


MS PROJECT 



MS PROJECT 


Usage Diagram angka SDM, More view 
gabungan (\winddm\split) 

2. View Table, Cost biaya, Entry tanggal, 
Hvoerlink hub. Schedulle jadwal, Summary 
total, Tracking pelaksanaan, Usage 
pemakaian, Variance perbedaan, Work 
pekerjaan 

3. Tasksheet, Mengganti ket. Kolom klik 2x 
pada judul, Sembunyikan kolom klik kanan pada 
judul lalu Hide column, Sisip kolom klik kanan 
pada judul lalu Insert column, Ganti huruf klik 
kanan pada judul lalu Text style 

4. Barchart, menoenal barchart 


limescale Barshape Bartert 


\ V 

L__ 

{MH 

i tfh 

S 

' J 

Nv N3ridline Nonworl 

rnotime 


Memhah iudul barchart klik 2x pada judul, 
Merubah format barchart klik 2x pada barchart, 
mamhah fonnat barstvle \Format\bar style.. 

5. Gridline, mengenal gridline, merubah format 
uridline \format\gridline . . . 

6. Membah jenis huruf, \Format\text style.., 




1. Biaya Proyek, [1] Langsung -bhn, tenaga 
kerja, sub kontraktor, peralatan, [2] Tak langsung 
un management -biaya umum (adminnistrasi, 
listrik dll) dan keuntungan [3] Biaya tetap (Fixed 
cost), \View\Gantt chart- Table\Cost, isi Fixed 
Cost dan Fixed Cost Accrual 
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MS PROJECT 


T«*n«m ^nmctat ; rtaacmt \ <_* 

t » «• i s a r Swi *— 

fih *** Kp,9 ProraNsi 


2. Lembar kerja resource sheet, 

3. Cara pembayaran proyek (Acruelat), (a) 
Start unt beli bahan, (b) Prorate unt harian 
tenaga kerja, (c) End unt kerja borongan, (d) 

Termyn 


15 «>«** ; $ 

“ ~ “ “ “ 

Ssteys ? i 

***■:• ;Ssiwi«iii * 

«Vj, j 

v*» * 


I JL 

i Termyn 

! I * * 4 Memasukkan sumber daya, \View\Resource 
| Sheet- Table\Entry, \Tools\Resources\Resources 
[ Assign * , Merubah satuan unit \Tools\options- 
, tab schedulle - show assigment units as 

| Decimal 

[ 5 Memasukkan volume, Pada Assign 
! Resource, isi Units = Volume, Max 2 angka 
i desimal 

, 6. Memasukkan biaya dan cara pembayaran 
j 7. Memasukkan waktu kerja 


Pertemuan : 6 

INPUT DATA RENCANA PROYEK 

1. Input Secara Detail menggunakan Analisa 

BOW, unt tenaga kerja dibagi duration 


11 
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■■ 
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• Urfcik sumber «Jaya lenag» harus dibagi dengan wttkfci (toratio i) 


2. Input Secara Unit Price 



Uraiaa PtkcijaM 

V«l 

□ 


Jjjpggi 

u 

5 

3 

u 

5 

3*5 

1 

Oaliantanah 

228.78 

m3 

14.000.00 

3202.64000 

2 

Urug tanah kembal 

137.26 

m3 

6.000 DO 

823,66000 

3 

Buang tanah 

«160 

m3 

10.000.00 

015.00000 


Pertemuan : 7 


PERATAAN SUMBER DAYA 

1. Lintasan kritis, \Format\Text Styles, Pada 
Item to change = Critical Task, Pada Color = 

beri warna merah 

2. Levelling, [1] Cara ubah duration pada 
critical task, [2] Cara pengguna sumber daya 


I 


MS PROJECT 








